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4.3.- CORRELACION DE COMPETENCIAS ESPECIFICAS Y CRITERIOS DE EVALUACION

TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION
2°ESO

Competencia especifica

Criterio de evaluaciéon

1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de
investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacién, para definir problemas tecnol6gicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacion
obtenida. CCL3, STEM2, CD1, CD4, CPSAA4, CEL.

1.1. Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién procedente
de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia

1.2. Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del andlisis de objetos basicos y sistema
sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion de
conocimiento.

1.3. Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal, identificando
problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y critica.

2. Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma
cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

CCL1, STEM1, STEM3, CD3, CPSAA3, CPSAA5, CE1, CE3.

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos, introduciendo la
aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con actitud|
emprendedora, perseverante y creativa.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales necesarias para|
la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera|
cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas
tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el
disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes contextos.
STEM2, STEM3, STEMS5, CD5, CPSAAL, CE3y CCEC3.

3.1. Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulacion y conformacién de materiales, empleando
herramientas y maéquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de estructuras,
mecanismos, electricidad y/o electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales, utlizando medios de
representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los
instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las
herramientas digitales para comunicar y difundir informacion y
propuestas. CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCECA4.

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacién de un producto sencillo, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los
formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos
entornos, aplicando los principios del pensamiento computacional e
incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a
problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas
de control o en robética. CP2, STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos sencillos mediante el analisis de algoritmos y
diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera creativa.
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5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y dispositivos moviles,
empleando, los elementos de programacion basicos de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion e
introduccion a médulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.

5.3. Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autébnoma, con conexién a internet, mediante el
andlisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los

dispositivos y aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje,
analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus|
necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos |

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas|
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y adoptando medidas|
de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

para detectar y resolver problemas técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4,
CD5, CPSAA4, CPSAASL.

6.2. Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor

y la etiqueta digital.

6.3. Organizar la informacion de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés
por un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando|
la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las|
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del entorno
mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia
para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad

STEM2, STEMS5, CD4, CC4.

7.2. ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la disminucién
del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas cercano.
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TECNOLOGIA Y
DIGITALIZACION 3° ESO

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

1. Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion,
métodos de andlisis de productos y experimentando con herramientas de

1.1. Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacién procedente de diferentes|
fuentes de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.

simulacién, para definir problemas tecnol6gicos e iniciar procesos de
creacion de soluciones a partir de la informacion obtenida. CCL3, STEM2,
CD1, CD4, CPSAA4, CE1.

1.2. Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del andlisis de objetos y sistemas,
empleando el método cientifico y utilizando herramientas de simulacién en la construccién de conocimiento.

1.3. Abordar la gestion del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas adecuadas,
asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e innovadoras
posibles.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos |
lanalizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones tecnolégicas

2.1. Idear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, aplicando conceptos,
técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud emprendedora,
perseverante y creativa.

laccesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades planteadas. STEM2,
STEMS5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA4.

2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para la
construcciénde una solucion a un problema planteado, trabajando individualmente
0 en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

3. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos Y|
herramientas, teniendo en cuenta la planificacién y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnoldgicas y sostenibles que den respuesta a|
necesidades en diferentes contextos. STEM2, STEM3, STEMS5, CD5,
CPSAA1, CE3y CCEC3.

3.1. Fabricar objetos o0 modelos mediante la manipulacién y conformacién de materiales, empleando herramientas
y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y electrénica y
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos disponibles,
valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y
difundir informacién y propuestas. CCL1, STEM4, CD3, CCEC3, CCEC4

4.1. Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y gréfica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos y
el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

5. Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las
tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas concretos,
automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en robética. CP2,

5.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas de
flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion de manera creativa.

STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

5.2. Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores, dispositivos y
moviles, empleando los elementos de programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de edicion,
asi como modulos de inteligencia artificial que afiadan funcionalidades a la solucion.
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5.3. Automatizar procesos, maguinas y objetos de manera auténoma, con conexion a internet, mediante el
analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAG.

6. Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus
componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para hacer un
uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver
problemas técnicos sencillos. CP2, CD2, CD4, CD5, CPSAA4, CPSAAG.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando correctamente las
herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y respetando los
derechos de autor y la etiqueta digital.

6.1. Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resoluciéon de problemas
sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y adoptando
medidas de seguridad para la proteccion de datos y equipos.

7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando la
contribucién de las tecnologias emergentes para identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno,
contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad. STEM2, STEM5,
CD4, CC4.

7.1. Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental, a lo
largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su importancia para el
desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

7.2. ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucion del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.
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TECNOLOGIA 4° ESO

Competencia especifica

Criterio de evaluacion

1. Identificar y proponer problemas tecnol6gicos con iniciativa y creatividad,
estudiando las necesidades de su entorno proximo y aplicando estrategias y
procesos colaborativos e iterativos relativos a proyectos, para idear y
planificar soluciones de manera eficiente, accesible, sostenible e
innovadora. STEM1, STEM2, CD1, CD3, CPSAA3, CPSAA4, CE1, CE3.

1.1. Idear y planificar soluciones tecnoldgicas emprendedoras que generen un valor para la comunidad, a partir
de la observacion y el andlisis del entorno més cercano, estudiando sus necesidades,
requisitos y posibilidades de mejora.

1.2. Aplicar con iniciativa estrategias colaborativas de gestibn de proyectos con una perspectiva
interdisciplinar y siguiendo un proceso iterativo de validacion, desde la fase de ideacién hasta la difusion de la
solucion.

1.3. Abordar la gestiéon del proyecto de forma creativa, aplicando estrategias y técnicas colaborativas
adecuadas, asi como métodos de investigacion en la ideacion de soluciones lo mas eficientes, accesibles e
innovadoras posibles.

2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares, utilizando procedimientos y recursos tecnoldgicos y
analizando el ciclo de vida de productos para fabricar soluciones
tecnoldgicas accesibles y sostenibles que den respuesta a necesidades
planteadas. STEM2, STEM5, CD2, CPSAA4, CC4, CCECA.

2.1. Analizar el disefio de un producto que dé respuesta a una necesidad planteada, evaluando su demanda,
evolucioén y prevision de fin de ciclo de vida con un criterio ético, responsable e inclusivo.

2.2. Fabricar productos y soluciones tecnoldgicas, aplicando herramientas de disefio asistido, técnicas de
elaboracion manual, mecénica y digital y utilizando los materiales y recursos mecanicos, eléctricos, electrénicos y
digitales adecuados.

3. Expresar, comunicar y difundir ideas, propuestas o0 soluciones
tecnoldgicas en diferentes foros de manera efectiva con un lenguaje
inclusivo y no sexista, empleando los recursos disponibles y aplicando los
elementos y técnicas necesarias para intercambiar la informacion de manera
responsable y fomentar el trabajo en equipo. CCL1, STEM4, CD3, CPSAA3,
CCECs3.

3.1. Intercambiar informacion y fomentar el trabajo en equipo de manera asertiva, empleando las herramientas
digitales adecuadas junto con el vocabulario técnico, simbolos y esquemas de sistemas tecnologicos
apropiados.

3.2. Presentar y difundir las propuestas o soluciones tecnolégicas de manera efectiva, empleando la entonacion,
expresion, gestion del

4. Desarrollar soluciones automatizadas a problemas planteados aplicando
los conocimientos necesarios e incorporando tecnologias emergentes para
disefiar y construir sistemas de control programables y robéticos. CP2,
STEM1, STEM3, CD5, CPSAA5, CE3.

4.1. Disefiar, construir, controlar y simular sistemas automaticos programables y robots que sean capaces de
realizar tareas de forma autonoma, aplicando conocimientos de mecanica, electrénica, neumatica y componentes
de los sistemas de control, asi como otros conocimientos interdisciplinares.

4.2. Integrar en las maquinas y sistemas tecnoldgicos aplicaciones informaticas y tecnologias digitales
emergentes de control y simulacion como el internet de las cosas, el big data y la inteligencia artificial con sentido
critico y ético

5. Aprovechar y emplear de manera responsable las posibilidades de las
herramientas digitales, adaptandolas a sus necesidades, configurandolas y
aplicando conocimientos interdisciplinares, para la resolucién de tareas de
una manera mas eficiente.

CP2, CD2, CD5, CPSAA4, CPSAAS.

5.1. Resolver tareas propuestas de manera eficiente mediante el uso y configuracion de diferentes aplicaciones y
herramientas digitales, aplicando conocimientos interdisciplinares con autonomia.
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6. Analizar procesos tecnologicos, teniendo en cuenta su
impacto en la sociedad y el entorno, aplicando criterios de
sostenibilidad y accesibilidad para hacer un uso ético y
ecosocialmente responsable de la tecnologia. STEM2, STEM5,
CD4, CC4

6.1. Hacer un uso responsable de la tecnologia, mediante el andlisis y aplicacién de criterios de sostenibilidad y accesibilidad en
la seleccion de materiales y en el disefio de estos, asi como en los procesos de fabricacion de productos tecnolégicos,
minimizando el impacto negativo en la sociedad y en el planeta.

6.2. Analizar los beneficios que, en el cuidado del entorno, aportan la arquitectura bioclimética y el ecotransporte, valorando ld
contribucién de las tecnologias al desarrollo sostenible

6.3. Identificar y valorar la repercusion y los beneficios del desarrollo de proyectos tecnoldgicos de caracter social, por medio de
comunidades abiertas, acciones de voluntariado o proyectos de servicio a la comunidad.
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7.LOS PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION Y LOS CRITERIOS DE
CALIFICACION, EN CONSONANCIA CON LAS ORIENTACIONES
METODOLOGICAS ESTABLECIDAS

7.4. CRITERIOS DE CALIFICACION DEL APRENDIZAJE DEL ALUMNADO

La Orden de 30 de mayo de 2023, seccion 12, articulo 11, Procedimientos e instrumentos de
evaluacion determina lo que sigue:

2. Los criterios de evaluacion han de ser medibles, por lo que se han de establecer mecanismos
objetivos de observacion de las acciones que describen.

3. Los mecanismos que garanticen la objetividad de la evaluacion deberan ser concretados en las
programaciones didacticas y ajustados de acuerdo con la evaluacién inicial del alumnado y de su
contexto.

5. Los criterios de evaluacidn contribuyen, en la misma medida, al grado de desarrollo de la
competencia especifica, por lo que tendrén el mismo valor a la hora de determinar su grado de

desarrollo.”

En todos los cursos los criterios de calificacion estaran basados en la superacién de los criterios de
evaluacion y, por tanto, de las competencias especificas, y estaran recogidos en las programaciones

didacticas.

Siguiendo las pautas establecidas en el punto del PE.-PERFIL CCCC Y DE SALIDA, el departamento
establece que cada competencia tendra la consideraciéon de aprobada una vez que el alumno/a haya
alcanzado de media un 5 entre todos los descriptores asociados a ella. A su vez, se alcanzara el
nivel competencial y/o de salida toda vez que al hacer las medias de las notas extraidas de las

competencias, se obtenga un 5 de media o superior. Es decir:

- Siguiendo la normativa actual todos los criterios de evaluacién tendran el mismo peso.

Por otra parte, la materia tendra la consideracion de aprobada una vez que se den los siguientes
requisitos:

- Cada competencia tendra la consideracion de aprobada si, al hacer la media de las calificaciones
de sus descriptores, obtiene una media de 5 o superior

- Por ultimo, la materia se considerara aprobada una vez que se realice la media de todas las notas

de las competencias y esta calificacién sea 5 0 mayor que 5.

El redondeo en la calificaciéon se hara de la siguiente forma:
-Si el decimal esta comprendido entre el 0 al 4, se redondeara hacia el niUmero anterior.

-Si el decimal esta comprendido entre el 5 al 9, se redondeara hacia el nUmero posterior.
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El departamento acuerda ponderar por igual todos los criterios tomando como referencia lo

establecido Orden de 30 de mayo de 2023, seccion 123, articulo 11

Los docentes evaluaran tanto el grado de_desarrollo de las competencias del alumnado como su

propia _practica docente, para lo que concretaran los oportunos procedimientos en la programacion

didactica.”

PUNTUALIZACIONES:

-En caso de que en un periodo de tiempo y/o trimestre no se trabajen todos los criterios de
evaluacion, el departamento acuerda ponderar por igual entre los tratados el valor de los criterios no

trabajados.

-Se hard media aritmética de las calificaciones obtenidas en las evidencias del mismo criterio de
evaluacion (independientemente del instrumento que se haya utilizado, prueba escrita, exposicion,

trabajo de clase,...)

7.5.-CONSIDERACIONES GENERALES ACERCA DE LA EVALUACION EN

* Sielalumno no realiza, por ausencia justificada, una prueba u otra actividad planificada, tendra
derecho a su realizacién en los dias posteriores que el profesor determinara, dentro de la

misma evaluacion.

* Lanotafinal de cada trimestre se obtendra realizando las medias de las calificaciones de las

competencias especificas que se hayan evaluado en ese trimestre.

* Lano realizacion, por ausencia injustificada, de una prueba u otra actividad planificada,
supondra una calificaciéon de 0 en la misma.

* Lanotade la evaluacion ordinaria se calculara haciendo la media ponderada de todas las
calificaciones de las competencias especificas trabajadas en las situaciones de aprendizaje
propuestas durante todo el curso. Si dicha nota es superior o igual a 5 el alumno estara

aprobado.

* Para comprobar el grado de adquisicién de las competencias especificas y el logro de los
objetivos de etapa, nos basaremos en los criterios de evaluacion asociados a cada una de las

competencias especificas de la materia.

* La calificacién de cada una de las competencias especificas se realizara a través de las
distintas situaciones de aprendizaje que se iran realizando a lo largo del curso junto a los
instrumentos de evaluacién citados en el apartado anterior.

* Siun alumno/a obtiene una media de 9-10 en la materia en la etapa, el departamento acuerda

otorgar mencioén de honor siguiendo el punto del Proyecto Educativo “menciones de honor”.
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7.6.-EVALUACION DEL ALUMNADO CON NECESIDAD ESPECIFICA DE
APOYO EDUCATIVO.

1. En la evaluacién del alumnado con necesidad especifica de apoyo educativo que cursa las
ensefianzas correspondientes a la ESO con adaptaciones curriculares, trabajaremos conjuntamente
con el Departamento de Orientacion. Los criterios de evaluacion establecidos en dichas adaptaciones

curriculares son el referente para valorar el grado de adquisicion de las competencias basicas.

2. En la evaluacion del alumnado que se incorpore tardiamente al sistema educativo y que, por
presentar graves carencias en la lengua espafiola, reciba una atencién especifica en este ambito, se
tendran en cuenta los informes sobre competencias linglisticas que, a tales efectos, elabore el
profesorado responsable de dicha atencién.

7.7.-RECUPERACION DE CRITERIOS DE EVALUACION NO SUPERADOS

Se realizaran recuperaciones a lo largo del curso para los alumnos que tengan criterios de
evaluacion no superados que se trabajen de manera Unica durante el curso. Por otro lado, se
entenderd que un criterio no superado en una evaluacién lo estara cuando el alumno/a lo haya

superado en evaluaciones consiguientes, fomentando asi la evaluacién continua del alumnado.

7.8.- EVALUACION Y SISTEMA DE RECUPERACIOI\{ PARA AQUELLOS
ALUMNOS CON LA MATERIA DE TECNOLOGIA SUSPENSA DE

ORDEN 30 de mayo de 2023, seccion 42, articulo 18. Promocién del alumnado.

“1. Segun lo establecido en el articulo 14 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo, promocionaran
guienes hayan superado todas las materias cursadas o tengan evaluacién negativa en una o dos
materias, o cuando el equipo docente considere que las materias que, en su caso, pudieran no
haber superado, no les impidan sequir con éxito el curso siguiente, se estime que tienen expectativas

favorables de recuperacion y que dicha promocién beneficiara su evolucion académica.

4. Quienes promocionen sin haber superado todas las materias seguiran un programa de refuerzo
del aprendizaje que se debera elaborar de manera individual para cada una de las materias no
superadas, o se debera integrar en un tnico programa, si el equipo docente lo considera necesario
y asi se recoge en el Proyecto educativo del centro. El equipo docente revisara peridodicamente la
aplicacion personalizada de las medidas propuestas en los mismos, al menos, al finalizar cada

trimestre escolar y en todo caso, al finalizar el curso. En caso de que se determine un unico
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programa de refuerzo del aprendizaje para varias materias, estas han de ser detalladas en el

mismo.

5. Estos programas deberan contener los elementos curriculares necesarios para que puedan ser
evaluables. La superacion o no de los programas sera tenida en cuenta a los efectos de

promocion y titulacion.

6. Sera responsable del seguimiento y evaluacién de este programa el profesorado de la materia que
le dé continuidad en el curso siguiente. Si no la hubiese, sera responsabilidad de la persona titular
del departamento o persona en quien delegue, preferentemente, un miembro del equipo docente que
pertenezca al departamento de coordinacion didactica propio de la materia. En caso de que se
decida que el alumnado tenga un tnico programa de refuerzo del aprendizaje, su seguimiento 112era
responsabilidad de la persona que ejerza la tutoria o de un miembro del departamento de orientacién
cuando el alumnado se encuentre en un programa de diversificacién curricular, de acuerdo con lo

gue se disponga en el Proyecto educativo del centro.

7. El alumnado con materias pendientes del curso anterior debera matricularse de dichas materias,
realizar los programas de refuerzo del aprendizaje a las que se refiere el apartado 4 y superar la
evaluacion correspondiente. Una vez superada dicha evaluacion, los resultados obtenidos se
extenderan en la correspondiente acta de evaluacion, en el expediente y en el historial académico

del alumno o alumna.

Si al finalizar el correspondiente curso escolar, el alumno o alumna tuviera alguna materia o
ambito pendiente, el profesor responsable de la misma elaborara un informe en el que se
detallaran, al menos, las competencias especificas v los criterios de evaluacién no superados.
Este informe seré entregado a los padres, madres o tutores, tutoras legales al finalizar el
curso o al alumnado si este es mayor de edad, sirviendo de referente para el programa de

refuerzo del curso posterior o del mismo, en caso de repeticion.
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PROGRAMA DEL REFUERZO DEL APRENDIZAJE

Aquellos alumnos que han promocionado con esta materia suspensa, deben seguir un
programa de refuerzo del aprendizaje (PRA). En este programa contemplamos los
criterios de evaluacién que coinciden con los del curso al que pertenece la materia no

superada, ademas de las actividades y estrategias del programa.

El departamento acuerda:

1.-Es el profesor de tecnologia actual el que los evalla (sera responsable del
seguimiento de este programa el profesorado de la materia que le dé continuidad en
el curso siguiente. Si no la hubiese, seré responsabilidad de la persona titular del
departamento o persona en quien delegue).

2.- Para los alumnos con la materia de Tecnologia suspensa de otros cursos, el
profesor que les imparte la materia les disefiara un PRA que sera revisado
periédicamente. Para la consecucién de las competencias especificas, el
departamento de tecnologia ha disefiado un cuadernillo de actividades que el alumno
entregara trimestralmente. El alumnado con materias pendientes deberé realizar los
programas de refuerzo a los que se refiere el apartado 5 y superar la evaluacion
correspondiente. En caso de que algin alumno/a no supere este programa, sera

calificado de forma negativa en la mencionada materia.

3.-Para el alumnado repetidor se ha disefiado un PRA.

4.-En lo concerniente a la atencién a la diversidad en el programa, se decide que el
método de trabajo que se va a seguir con los alumnos de ACIS, consistira en la
elaboracion de un cuaderno de actividades adaptado a las caracteristicas y niveles
propios de estos alumnos. Todo ello en colaboracion con el Departamento de

Orientacion.
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